Classe

PonTos DE ATRIBUTO

Atq/dano corpo a
corpo, Abrir portas

Idiomas, Erudigdo

Jogadas de protegio
contra magia

Ataques de projéteis,
CA, Iniciativa

Pontos de vida

Reagoes, N° de
auxiliares, Lealdade

T
1T

Teste de atributo: role 1d20, igual ou menor

Compare

Pontos de vida

PV

Classe de Armadura

JocADAS DE PROTECAD

Morte, veneno

Varinhas mdgicas

Paralisia,
petrificagdo

Ataques de sopro

Feitigos, bastdes e
cajados mdgicos

Mod. SAB para
protecdo vs. magia

Jogada de protecdo: role 1420, igual ou maior

Pontos de vida
mdximos

Mod. CON para
pontos de vida

CA sem armadura:
9 [10] + mod. DES

Mod. DES para
Classe de Armadura

|1

Opgiio de regra: resolva ataques usando bonus de

JHGADAS DE ATAUUE ataque (CAA) ou matriz de ataque (CAD)

Mod. FOR p/ atq/dano corpo a corpo  Mod. DES p/ ataques de projéteis CA Ascendente: bonus de ataque

I/ I -

CA Descendente: consulte a jogada de ataque na matriz para determinar a CA atingida ~ THACO

Has1LiDADES, PERicIAS, ARMAS

Incluindo proficiéncias em armas
e pericias secunddrias, se em uso

FICHA DE PERSONAGEM

Retrato do personagem, simbolo, descrigdo

Mod. DES para
iniciativa (opcional)

Mod. CAR para
rolagens de reagio

Taxa mov. base = 36 m, a
menos que sobrecarregado

Jornada: taxa de mov.
base em km por dia

Exploragdo: taxa de mov.
base em metros/turno

Encontro: 1/3 taxa mov.
base em metros/rodada

HaBILIDADES DE EXPLORACAD

Forragear nos ermos
(padrdo 1-em-6)

mn

&
3
N

Encontrar armadilha de
sala (padrdo 1-em-6)

S
3

Cagar nos ermos
(padrao 1-em-6)

&
3
=N

Ouvir a porta
(padrao 1-em-6)

&
3
=N

Abrir porta emperrada
(baseado em FOR)

S
&

Encontrar porta secreta
(padrdo 1-em-6)

Q
3
N

Por raga; idiomas
extras se INT 13+

:

Letrado [_]
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EouipAMENTO ArmAS & ARMADURA

ITens MAcIcos Tesouro

JuTras NoTas Feitgos, montartss qusilare

(Regra opcional)

Peso do tesouro e
moedas

Peso das armas,
armadura e equipamento

Pontos de experiéncia

m para o préximo nivel

Pontos de experiéncia

Modificador de XP Peso total carregado
do requisito primdrio (mdx = 1.600 mo)
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